LOKALA REGLER 2022 FOR KARLSKOGA GOLFKLUBB

TILLFALLIGA LOKALA REGLER

Tillfalliga lokala regler finns anslagna pa anslagstavlan vid starterhuset och pa hemsidan (www.karlskogagk.se).
Déarutover galler foljande lokala regler for allt spel pa klubben savida inget annat anges i samband med en enskild
tavling. For den fullstandiga svenska texten till en lokal regel déar hanvisning &r till Modell for lokal regel, se Spel
och tavlingsinfobanken pa SGF:s hemsida under Lokala regler.

Golf spelas enligt de géllande upplagorna av Regler for Golfspel. Spel- och tavlingshandboken kapitel 1 - 3
samt foljande Lokala regler:

1. Markeringar:
Foljande markeringar géller pa banan: Vit — Banans grans, Gul — Gult pliktomrade, R6d — Rott pliktomrade, Bla —
Mark under arbete (MUA), Bla-grén — Spelforbudszon.

PLIKT FOR BROTT MOT LOKAL REGEL (om inget annat siigs i den lokala regeln):
Allmiin plikt (forlust av hél 1 matchspel eller tva slags plikt i1 slagspel).

2. Out of bounds (Regel 18.2)
1. Intern out of bounds definierad av vit-svarta pinnar mellan hal 13 och hal 14 géller endast vid spel av hal
13. Vid spel av hal 14 &r pinnarna oflyttbara tillverkade foremal.
2. Intern out of bounds, definierad av vita pinnar mellan hal 14 och hal 15, géller vid spel av bada dessa hal.
Out of bounds pinnarna ar fasta och spelaren maste spela bollen som den ligger eller ta lattnad, med ett
slags plikt, enligt Regel 19.2(Lattnadsalternativ for ospelbar boll pa spelféltet eller pa green).

Det roda pliktomradet pa hoger sida om hal 13, med borjan fran 150 markeringen (gul/svart pinne),
som bara dr definierat pa en sida ar odndligt.

3. Greener
1. Undantag 2 till Regel 11.1b galler, utom nar en boll som spelats fran green av misstag traffar:
e spelaren,
e klubban som anvandes av spelaren for att sla slaget eller
o ett djur definierat som ett 16st naturforemal (t ex maskar, insekter och liknande djur som latt kan tas bort)
raknas slaget och bollen maste spelas som den ligger.

4. Speciella eller tvingande lattnadsforfaranden

a) Bollen triffar kraftledning
Om det &r kant eller sa gott som sékert att en spelares boll traffade en kraftledning under spelet av hal 9, 13, 14
eller 15 raknas inte slaget. Spelaren maste spela en boll utan plikt fran dér det féregaende slaget slogs (se
Regel 14.6 for vad som ska goras).

b).Droppning med flagglinjen
Nér lattnad tas med flagglinjen blir det ingen ytterligare plikt, om en spelare spelar en boll som droppats i det
lattnadsomrade som kravs av den regel som galler for situationen (Regel 16.1¢(2), 17.1d(2), 19.2b eller 19.3b),
men stannat utanfor lattnadsomradet, sa lange som bollen, nar den spelas, ar inom en klubblangd fran dar den
forst traffade marken da den droppades.



Detta undantag fran plikt galler aven om bollen spelas fran en punkt narmare halet an referenspunkten (men
inte om den spelas fran en punkt narmare halet an laget for den ursprungliga bollen eller den bedémda punkt
dar bollen senast skar pliktomradets grans).

Denna lokala regel foréandrar inte proceduren for att ta lattnad med flagglinjen enligt en regel som galler for
situationen. Detta betyder att referenspunkten och lattnadsomradet inte forandras av denna lokala regel och att
Regel 14.3¢(2) kan tillampas av en spelare som droppar en boll pa ett riktigt satt och den stannar utanfor
pliktomradet, vare sig detta hander vid den forsta eller andra droppningen.

5. Onormala banférhallanden (Regel 16) och organiska foremal
a) Mark under arbete (littnad utan plikt)
1. Alla omraden som identifieras av bla pinnar eller pa annat satt angetts som mark under arbete.
2. Omraden definierat av bla pinnar med gron topp ar en spelférbudszon som ska behandlas som mark under
arbete. Lattnad utan plikt for stérande inverkan av spelférbudszonen maste tas enligt Regel 16.1f.
3. Vit spraylinje runt om ett omrade definierar gransen for mark under arbete.
4. Omraden i bunkrar dar sand har forts bort av rinnande vatten vilket gett upphov till djupa faror genom
sanden.
5. Muyrstackar pa banan ar, enligt spelarens val, l6sa naturforemal som far tas bort enligt Regel 15.1 eller
mark under arbete fran vilket lattnad utan plikt ar tillaten enligt Regel 16.1.
6. Draneringar tackta av grus pa spelféltet ar mark under arbete.
7. Berg i dagen och jordfast sten pa en finklippt del av spelfaltet.

b) Oflyttbara tillverkade foremal (l4ttnad utan plikt)
1. Omraden vars grans definieras av vita spraylinjer som ansluter till omraden definierade som oflyttbara
tillverkade foremal har samma status som det tillverkade foremalet.

2. Oflyttbart tillverkat foremal nara greener:

Lattnad fran storande inverkan av ett oflyttbart tillverkat foremal far tas enligt Regel 16.1. Spelaren har ocksa
dessa extra alternativ for att ta lattnad nar sddana oflyttbara tillverkade foremal ar nara greenen och pa
spellinjen:

Boll pa den finklippta delen av spelféltet: Spelaren far ta lattnad enligt Regel 16.1b om ett oflyttbart tillverkat
foremal pa den finklippta delen av spelfaltet ar:

Pa spellinjen och é&r:

Inom tva klubblangder fran greenen och inom tva klubblangder fran bollen.

Undantag - Ingen lattnad om spellinjen ar uppenbart orimlig. Det blir ingen lattnad enligt denna regel om
spelaren véljer en spellinje som &r uppenbart orimlig.

¢) Organiska foremal (l4ttnad med plikt)
1. Bunkerunderlag och bunkerkanter av konstgjort material pa hal 6 hogra greenbunker som &r i sin avsedda
placering.
2. Alla stengardsgardar. Losa stenar far inte tas bort ur gardsgardarna.
3. Tatt sittande skydd, av plast eller honsnét, pa trad.
4. Planteringsgrop fylld med traflis/bark.



6. Begriansningar i att anvinda speciell utrustning

a) Transportmedel

1. Under en rond far en spelare eller dennes caddie inte aka med nagon form av transportmedel med undantag for
nar det godkants eller senare tillatits av tavlingsledningen.
En spelare som ska spela eller har spelat med plikt av slag och distans har alltid ratt att aka med
transportmedel.

Undantag: Deltagare med tillstdnd fran sin hemmaklubb far anvanda transportmedel.

Plikt for brott mot den lokala regeln: Spelaren far den allmanna plikten for varje hal pa vilket denna lokala
regel bryts. Om overtradelsen sker mellan tva hal laggs plikten pa nasta hal.

7. Forfarandet vid daligt vider och avbrott i spelet

a) Sitt att avbryta och ateruppta spelet

1. Ett avbrott i spelet pa grund av en farlig situation kommer att signaleras med en lang signal. Alla andra avbrott
kommer att signaleras med tre signaler (upprepade ganger). | bada fallen kommer aterupptagande av spelet att
signaleras med tva signaler (upprepade ganger). Plikt se Regel 5.7h.

Anmarkning: Nar spelet ar stoppat pa grund av en farlig situation &r alla 6vningsomraden ocksa stangda.



